
nívelnome

Ficha de
Magias Arcanas

  G    M

⚪⚪Ampliar Plantas 36m | P | -

⚪⚪Arma Encantada Toq | 1t/n | -

⚪⚪Armadilha de Fogo Toq | P | JPD

⚪⚪Confusão 36m | 12r | JPS

⚪⚪Enfeitiçar Monstros 36m | E | JPS

⚪⚪Medo 18m | 1 rodada/n | JPS

⚪⚪Metamorfosear-se Pes | 6t + 1/n | -

⚪⚪Meteoro Instantâneo 36m | E | -

⚪⚪Muralha Energia 18m | 6t+1/n | -

⚪⚪Olho Arcano 72m | 6t | E 

⚪⚪Porta Dimensional 3m | Inst | JPS

⚪⚪Tempestade Glacial 72m | Inst | JPD

  G    M

⚪⚪Barreira Mental Toq | 12t | JPS

⚪⚪Palavra de Poder Atordoar 5m/n | E | -

⚪⚪Passagem Secreta Toq | E | -

⚪⚪Reverter Gravidade 5m/n | 1 r/n | -

⚪⚪Simulacro Toq | P | -

⚪⚪Visão Pes | Inst | -

  G    M

⚪⚪Aprisionar Alma Toq | P | -

⚪⚪Clone Toq | E | -

⚪⚪Imunidade à Magia Toq | 1d4t+1/n | -

⚪⚪Permanência E | P | -

⚪⚪Portal 18m | 1d4t + 1/n | -

⚪⚪Símbolo E | E | -

  G    M

⚪⚪Aprisionamento 36m | E | JPS

⚪⚪Chuva de Meteoros 72m | Inst | JPD

⚪⚪Desejo E | E | E 

⚪⚪Esfera Prismática Pes | 1t/n | 

⚪⚪Magia Astral Pes | P | -

⚪⚪Palavra de Poder Matar 3m/n | Inst | -

  G    M

⚪⚪Animar Cadáveres Toq | 1t/n | -

⚪⚪Criar Passagens 9m | 3t | -

⚪ I Ilusão Permanente E | P | JPS

⚪⚪Imobil. Monstros 36m | 6t +1/n | JPC

⚪⚪RLama em Pedra Toq | E | E 

⚪ NMagia da Morte 3m+1/n | Inst | JPC

⚪⚪Metamorfose 3+1,5m/n | P | JPC

⚪⚪Muralha de Ferro 18m | 6t + 1/n | -

⚪⚪Névoa Mortal 12m | 1 r/n | E 

⚪⚪RPedra em Lama Toq | E | E 

⚪⚪Recipiente Arcano Pes | E | E 

⚪⚪Telecinesia 36m | 6r | JPS

⚪⚪Teleporte 3m | Inst | JPS

  G    M

⚪⚪RCarne em Pedra Toq | P | -

⚪⚪Concha Antimagia Pes | 12t | -

⚪⚪Controlar o Clima 240m | Con | -

⚪⚪Desintegrar 18m | Inst | E 

⚪⚪Encantar Item Toq | E | -

⚪⚪Esfera Gélida E | E | JPD

⚪⚪RPedra em Carne Toq | P | -

⚪⚪Proteger Fortalezas E | 1t+1/n | E 

⚪⚪Visão da Verdade Pes | 1d4t + 1/n | -

  G    M

⚪ NCriar Morto-Vivo Toq | P | -

⚪⚪Detectar Invisibilidade 18m | 2t | -

⚪⚪REscuridão Contínua 36m | P | JPS

⚪⚪Flecha Ácida 45m | Inst | JPD

⚪⚪Força Arcana Toq | 3t | -

⚪ I Ilusão Melhorada E | E | JPS

⚪⚪Invisibilidade Toq | P | -

⚪⚪Levitação Pes | 6t + 1/n | -

⚪⚪Localizar Objetos 18m+2m/n | 2t | -

⚪⚪RLuz Contínua 36m | P | JPS

⚪⚪Per. Extrassensorial 18m | 12t | -

⚪⚪Queda Suave 10m/n | 1 rodada/n | -

⚪⚪Reflexos Pes | 6t | -

⚪⚪Respirar na Água 9m | 24 horas | -

⚪⚪Teia 3m | 48t | -

  G    M

⚪⚪Bola de Fogo 72m | Inst | JPD

⚪⚪Clarividência 18m | 12t | -

⚪⚪Dissipar Magia 36m | P | -

⚪ NDrenar Vida Toq | Inst | JPC

⚪⚪Flecha de Chamas 45m | Inst | -

⚪⚪Imobilizar Pessoas 36m | 1t/n | JPC

⚪⚪Infravisão Toq | 24 horas | -

⚪⚪Invisibilidade 3m 36m | P | -

⚪⚪Invocar Criaturas E | 6t | -

⚪⚪RLentidão 72m | 3t | JPC

⚪ IMiragem E | E | E 

⚪⚪Proteção c/ Projéteis Pes | 12t | -

⚪⚪Relâmpago 54m | Inst | JPD

⚪⚪RVelocidade 72m | 3t | JPC

⚪⚪Voo Toq | 1d6t + 1/n | -

  G    M

⚪⚪RAbrir 18m | P | -

⚪ NAterrorizar 9+3m/n | 1d6t+1/n | JPS

⚪⚪Cerrar Portas 3m | 2d6t | -

⚪⚪Disco Flutuante 1,5m | 6t | -

⚪⚪Enfeitiçar Pessoas 36m | E | JPS

⚪⚪Escudo Arcano Pes | 2t | -

⚪⚪REscuridão E | 12t | JPS

⚪⚪RFechar 18m | P | -

⚪ I Ilusão E | E | JPS

⚪⚪Ler Idiomas Pes | 2t | -

⚪⚪RLuz E | 12t | JPS

⚪⚪Mãos Flamejantes 3m+1/n | Inst | JPD

⚪⚪Mísseis Mágicos 45m | Inst | -

⚪⚪Patas de Aranha Toq | 1t | -

⚪ ISom Ilusório 9m +1/n | E | JPS

⚪⚪Sono 72m | 4d4t | -

⚪ NToque Sombrio Toq | Inst | E 

⚪⚪Ventriloquismo 18m | 2t | -

1º magias por dia
⚫⚪⚪⚪⚪⚪⚪

4º magias por dia
⚪⚪⚪

7º magias por dia
⚪⚪

2º magias por dia
⚪⚪⚪⚪⚪⚪⚪ 3º magias por dia

⚪⚪⚪⚪⚪

5º magias por dia
⚪⚪⚪ 6º magias por dia

⚪⚪

8º magias por dia
⚪⚪

9º magias por dia
⚪

[G] Escrita no Grimório [M] Memorizada. P Duração Permanente. E Duração, Alcance e/ou JP Especial.  Old Dragon 2 - Kit do Jogador © Buró Editora 2023


